ZlNGO! KELIME CRETME BECERILERI

Zingo! Kelime Uretme'yi oynamak ¢ocuklarda su
onemli becerilerin gelismesini saglayacak:

+ Yazim ve Kelime
Zingo!® Klasik tombala oyununa hizin verdigi « Okuma

heyecani ve 0grenmeyi katan eglenceli ve
T e « Konsantrasyon
etkilesimli bir oyundur! Bu kelime iiretme

- Ince Motor Becerileri ve Koordinasyon

versiyonu, kelime olusturmak i¢in harflerin
nasil bir araya getirildigini yeni 6grenen « Yonergeleri Takip Etme

oyuncular icin harika bir eglence sunar. Iki «Sirasini Bekleme

seviyesi ile hem yeni baglayanlari hem de daha
. ' « Kazanma ve Kaybetme
deneyimli okuyuculari ¢alistirmak ve

desteklemek i¢in mitkemmeldir.
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Zingomatik'in yaridan fazlasi Zingomatik'in yaridan fazlasi
bos ise kapagim agarak taglan dolu ise taglar1 deliklerden

H irerlestirin.

igeriye iterek yerlegtirin.

YONERGELER:

Amaciniz:

Zingo! Kartimzdaki tium bogluklar: ti¢ harfli kelime
olusturacak taslarla dolduran ilk kisi olmak.

Hazirlik:

1. Zingomatik'in kapagini ¢ikarin ve 72 tagi karigtirin.
2. Taglar1 Zingomatik'in iki yuvasina
esit sayida yerlestirin ve kapagini

kapatin.

3. Zingomatik'i tium oyuncularin
rahatga gorebilecegi sekilde masaya
yerlestirin.

4, Her bir oyuncu bir kart secer. Kartlar iki farkli seviye oyunun
oynanabilmesi i¢in ¢ift taraflidir. Oyuncular oynamak
istediklerini tarafi secmelidir.

a, Sar1 taraf “baglangic” seviyesidir. Ciinkd iki harf

mevcut oldugundan kelimeyi tamamlamak i¢in
yalnizca bir harf tagina ihtiyac vardir.

b. Turuncu taraf “ileri seviye”dir. Ciinkii, bir ¢ok yerde
yalnizca bir harf mevcuttur ve oyuncular bir kelimeyi
tamamlamak icin iki tag almak zorundadir.

DIKKAT: Tim oyuncular ayni tarafi kullanmak
zorunda degildir.



OYUN:
Oyunun Temel Adimlar::

1. Bir oyuncunun Dagitic1 olup Zingomatik'i mi yonetecegine,
yoksa oyuncularin her turda makineyi bir sonraki kisiye

gecirerek, sirayla mi1 Zingomatik'i yoneteceklerine karar verin.

Bir yetigkinin ya da yagca bityiik olan bir ¢ocugun ilk Dagitict
olarak se¢ilmesini 6neririz.
2. Dagitict iki tas1 ortaya ¢ikarmak i¢in Zingomatik'i ileri ve geri
hareket ettirir.

3. Oyuncular kartlarina hizlica bakip
Zingomatik'den ortaya ¢ikan iki harf
tagindan birini kullanarak, gecerli ii¢
harfli bir kelime soyleyen ilk kisi
olmaya ¢aligirlar.

4. Gegerli bir kelime sdyleyen ilk oyuncu
Zingomatik'ten ihtiyaci olan harf tasini alir ve séyledigi
kelimeyi olugturmak i¢in kartinda bulunan bos yerlerden
birine koyar. Kelimelerin gecerli olmasi i¢in yaziliglarinin

dogru olmas gerekir.

Dagitic1 istenmeyen taglar1 Zingomatik'in
st tarafindaki deliklerden iceri geriye atar.

DIKKAT: Turuncu tarafi oynarken,
bir kelime olusturmak icin iki tagin
gerektigi yerlerde, oyuncular tek
turda her iki harf tagini da kullanarak
gecerli bir kelime séyleyebilirler veya
ti¢ harfli kelimenin bir pargasi olan
tek bir harf de séyleyebilirler. Oyunda
tam bir kelime olusturmalar: i¢in, tek
tag yerlestirirken dikkatli bir gekilde
distinmelerini hatirlatin.

5. Eger iki veya daha fazla oyuncu ayni tagi kullanarak bir
kelime soylerse, kelimesini séyleyen ilk oyuncu tagt alir. Ayni
anda soylerlerse, Dagitici tag1 Zingomatik'in icine geri atar.

6. Eger bir oyuncu ihtiyaci olmayan bir tas1 isterse, tag dogru
harfi isteyen bir sonraki oyuncunun olur.

7. Kartindaki tiim bosluklari dolduran ilk
oyuncu “Zingo!” diye bagirir ve oyunu
kazanir!

8. Kazanan oyuncu bir sonraki oyuna
Dagitici olarak baglar..

Farkl1 Zingo Oyunlarr:

Isbirlik¢i Oyun: 6 kelime kart1 da ortaya yerlestirilir ve
oyuncular birlikte miimkiin oldugu kadar ¢ok ¢ harfli

kelime olustururlar!

Tek Kisilik Oyun: Zingomatik'teki taglar bitene kadar
miimkiin oldugu kadar ¢ok kelime olusturulur. 6 kart1 da
yere yaym ve taglarla kelimeler olusturmaya basglayin.
Olusturdugunuz kelimelerin toplam sayisini not alin

ve oynadiginiz her seferde puaninizi arttirmaya caligin! o




OGRENME REHBERI:

Zingo!® Kelime Uretme'yi eglenceli bir

ogrenme araci olarak kullanmanin ipuglari: .

Kelime Uretme Kaslarinizi Isindirin:

Oynamadan 6nce, ¢ocugunuzla oyunu kesfedin. Harfleri
isimlendirerek ve seslerini ¢ikartarak harf taglarini inceleyin.
Birlikte bir kag kelime olugturmay1 ve okumay1 deneyin. Bir
kartin sari tarafi ile baglayin ve kelime olusturmak i¢in bogluklara
hangi harflerin eklenebilecegini tartigin. Bu alistirmalar
oyuncularin yazim kaslarinin 1sinmasina ve oynayacaginiz bu
eglenceli kelime oyununa odaklanmalarini saglar!

. Yazim Kaliplarin1 Ogretin: Okumaya yeni

baglayanlara ne kadar ¢ok kelime gosterilirse, yazim

kurallarinin ve yaygin harf kaliplarinin farkina varirlar.

Zingo! Kelime Uretme sesli ve sessiz harflerin farklarini
ve kelime i¢indeki yerlerini pekistirmek i¢in yararl bir aragtir.
Farkli kelimelerin yapisini kesfedin ve sesli harflerin daha ¢ok
nerelerde bulundugunu tartigin (genellikle ortada, iki sessiz
harfin arasinda gibi). Minik okurlara genel kelime olugturma
kaliplarini gostermek, onlarin yazim becerilerini gelistirecek
yeni stratejiler edinmelerini saglar. Oyuncular bu kurallar: test
etmekten, oynadikea istisnalar1 kesfetmekten ve yeni kaliplar
bulmaktan zevk alirlar!

Kelime Dagarcig1 Olusturun: Ingilizce'de
bulunan ti¢ harfli 500'in tizerinde kelime olmasi
nedeniyle, Zingo! Kelime Uretme ile oynamak
bilindik kelimeleri olusturmak ve yenilerini kesfetmek igin
harika bir firsattir! Her seferinde ti¢ harfli yeni bir kelime
ogretmeyi hedefleyin. Bu yeni kelimeyi aksam yemeginde
kullanin veya okul i¢in hazirladiginiz 6gle yemegine bir not
olarak ilistirin. Yaratici olun ve kelime 6grenmeyi heyecanli
bir oyun haline getirin.

Kelime Oyununa Tegvik Edin: Cocugunuz oyun

sirasinda denemeler yaparken , harflerin bir kelimeyi

olusturup olusturmadigini test etmeleri i¢in
cesaretlendirin. Sagma bir kelime olusturdugunda
kikirdayarak onunla paylasgimda bulunun! Seslerle oynamak
ve yaratict yazim denemeleri yapmak kelime olusturma
eglencesini deneyimlemelerine yardim eder ve yeni
kelimelerin kegfine yol acar.

@ Hatalar1 Ogrenme Firsatlarina Cevirin:

Oyuncular kelimeleri olugturup soyledikge,

bazilarinin yanls telaffuz edilmesi veya yanls
yazilmasi kaginilmazdir. Agiklamak ve belli harflerin
cikardigi sesleri ¢caligmak i¢in bu degerli firsatlar:
degerlendirin ve ¢ocugunuza olusturmak i¢in planladig
kelimeyi tiretmesi igin nasil yazildigini gosterin.



Centilmenligi Uygulayin: Minik oyuncular paralel Oyunu Bulan Hakkinda:
@ oyundan uzaklagip rekabet¢i oyunlarla oynamaya

alismaya heniiz bagliyor. Sirayla oynamayt, sabirl Theora Design, Ora ve Theo Coster'in 6nderlik yaptigi,

davranmayi ve digerlerinin basarisini kutlamay1 6grenmek _ Og‘_lll_an Boaz ve (.}ic!eon il? birlikfe g:a11§tllj:lar 1bir aile
zaman alir ve harika bir beceridir. Zingo! oynarken bu beceriyi sirketidir. Theora Design'in ThinkFun'in favori oyunlarindan
eglenceli bir sekilde gelistirebilirsiniz. Zingo!, S'Match ve Flipover!'1 da igeren 150'nin tizerinde

lisansh oyuncak, oyun ve bulmacasi vardir.

Zingo! Kelime Uretme &zellikle kiigiik gocuklarin . = . .t . .. s

dgrenme ihtiyaglarini desteklemek igin tasarlanmug ZlngO Kelime Uretme y1 Sevdiniz mi?
olmakla beraber her yas grubu i¢in eglenceli bir oyundur. Hizl
oynanabilmesi ve iki seviyeli olmasi bu oyunu tiim ailenin birlikte
oynayabilecegi bir oyun haline getirir. Kurallar1 birazcik
degistirerek oyunu farkli seviyelere uygun hale getirin- yasca
biiytik olanlara tamamlamasi i¢in bir yerine iki oyun karti vererek
veya ¢ocuklar yetigkinlere karsi seklinde takimlar kurarak gibi.

@ Ailenizin Tiimiinii Oyuna Dahil Edin:

Eglenin: Siiphe yok ki Zingo! harika bir egitsel oyundur,
g fakat her seyden 6nce eglence dolu olmast icin
tasarlanmugtir! Kelime olugturmayi 6grenmek getin bir is
olabilir, keyifli bir atmosfer olusturun ve bir bagar1 durumunu bir
beslik cakarak veya hareketli sagma bir dans yaparak kutlayn.
Kahkahanin 6grenmeye yardimei oldugu dogrudur!

Tiim Zingo koleksiyonunu gérmek icin:
www.ThinkFun.com www.anne.com.tr



ThinkFun’in Misyonu Beyin
Kivrimlarinizi ateslemektir!

ThinkFun® akil oyunlar: tasarlayan lider bir markadir. 1985 den
beri bircok 6diil kazanmis oyunlar tasarlamistir.
Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu
saatler gecirten, uygulamali, diisiinmeyi kiskirtan oyunlarin
tasarlanmasinda ThinkFun’a giivenirler.

ThinkFun yiiksek kalitede, her yas grubunun oyunla diisiince
becerilerini gelistirebilmesine yardimci olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlar1 ve bilgi icin liitfen
sitelerimizi ziyaret ediniz:

HER YA$A

AKkil Oyunlan

www. ThinkFun.com www.anne.com.tr
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